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Membuat Aplikasi Mobile dengan Nokia AppWizard 
 

 

Nokia AppWizard memungkinkan Anda untuk membuat aplikasi mobile professional untuk konten web 

Anda. Hanya membutuhkan waktu beberapa menit untuk membuatnya, dan aplikasi Anda ter-publish di 

Nokia Store untuk di download oleh milyaran pengguna HP Nokia di seluruh dunia. 

Tidak hanya itu, Anda juga dapat mem-bundel konten web ke aplikasi mobile dan dapat diakses untuk 

memperluas merek Anda ke pasar global, membangun pangsa pasar, dan bahkan monetize konten 

Anda! 

Nokia AppWizard kini lebih lengkap disertai menu share pada setiap konten yang dilihat, memungkinkan 

pengguna untuk berbagi konten melalui facebook, twitter, email, bahkan sms. Tidak hanya RSS blog 

yang dapat dijasikan aplikasi, akun layanan foto dan video seperti picasa, flickr dan youtube pun dapat 

dijadikan aplikasi. 

Pada whitepaper ini saya akan berbagi “bagaimana membuat aplikasi mobile untuk Website dengan 

Nokia AppWizard” tanpa membutuhkan keterampilan pemrograman, dan tidak ada biaya pendaftaran 

untuk menggunakan layanan ini alias GRATIS! Didalamnya juga terdapat tips agar aplikasi Anda banyak 

di unduh oleh orang banyak. Penasaran? Yuk baca sampai akhir yah.  

Tanpa banyak basa-basi, berikut langkah-langkah membuat aplikasi menggunakan Nokia AppWizard : 

1. Buka halaman beriku ini http://appwizard.ovi.com/web_nokia/  

2. Pilih Get Started untuk memulai membuat aplikasi. 

3. Tersedia  beberapa jenis website yang dapat Anda tambahkan. Dari mulai blog, foto dan media 

social lainnya. 

http://appwizard.ovi.com/web_nokia/
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4. Juga tersedia pilihan style yang dapat Anda sesuaikan, baik grid maupun list. 
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5. Dalam satu aplikasi, Anda juga dapat menambahkan beberapa konten dari Picasa, Youtube, 

Tumblr, sampai facebook.  Jika sudah selesai menambahkan konten, klik Next step. 

6. Selanjutnya tahap desain, menentukan nama aplikasi, logo dan desain header. 

 

 Application Name : Nama aplikasi yang akan ditampilkan pada Nokia Store (OVI Store). 

 Application icon : Icon dari aplikasi, dan akan ditampilkan pada Nokia Store. Min 80x80 px. 

 Channel Name : Nama dari chanel, terletak pada header aplikasi. 

 Logo and logo background color : Logo untuk mengisi header. Min 360x60 px. 

 Frame background and text color : Warna dari bingkai aplikasi. 

 Link color used within a story : warna link dari judul tulisan/artikel. 

 Application language : Bahasa yang digunakan pada aplikasi. 

7. Berikut adalah contoh desain milik saya. 
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8. Selanjutnya klik Next step. Kemudian tahap akhir adalah registrasi, namun sebelumnya Anda 

diminta untuk menyetujui ketentuan yang berlaku pada AppWizard. Klik Continue untuk 

melanjutkan. 

 

9. Isi form registrasi dengan benar.  
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 Your e-mail and password : Form ini untuk login ke akun nokia store. 

 Your publisher details : Informasi publisher/company/organisasi.  

 Your contact details : Informasi kontak pembuat aplikasi. 

Jika sudah memiliki akun, klik “Sign in here” di sebelah kanan halaman. 

10. Selanjutnya tahap Advertise, Anda juga dapat menambahkan iklan melalui aplikasi ini. Namun 

jika Anda tidak memiliki ID dari kedua layanan iklan yang disediakan AppWizard, lewatkan tahap 

ini dengan meng-klik Next Step. 
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11. Selanjutnya tahap terakhir adalah deskripsi yang menjelaskan aplikasi yang akan kita publish ke 

nokia store, sehingga pengguna dapat membaca deskripsi aplikasi sebelum meng-unduh 

aplikasi. 

 

 App description for Nokia Store : Deskripsi aplikasi yang akan ditampilkan di nokia store. 

 Keywords : Kata kunci pencarian pada nokia store. 

 App category : Kategori aplikasi pada Nokis Store. 

 App distribution : Distribusi aplikasi untuk pengguna per-regional. 

 Price point : Harga aplikasi, di mulai dari Free, 1 EUR sampai 5 EUR. 

12. Klik Finish untuk menyelesaikan pekerjaan. Tahap selanjutnya adalah Submit ke Nokia Store. 
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13. Untuk memastikan Anda sebelum meng-submit aplikasi, AppWizard akan menampilkan 

gambaran aplikasi yang telah kita buat pada simulator. 

 

14. Klik Submit. Selanjutnya aplikasi Anda akan di tinjau oleh tim Quality Assurance (Q/A) Nokia 

Store. Biasanya membutuhkan waktu 2-3 hari kerja. 
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Tips Agar Aplikasi cepat lolos Q/A : 
1. Pemilihan Nama 

Artinya nama aplikasi Anda betul-betul original tidak menggunakan merek orang lain tanpa 

persetujuan pemilik merek. Contoh membuat aplikasi dengan Nama “Nokia Indonesia” atau 

“Detik”. 

2. Pemilihan Bahasa 

Jika blog Anda berbahasa Indonesia, jangan memilih Negara atau bahasa lain, karena akan 

membuat bingung orang yang meng-unduh aplikasi kita. 

3. Tidak mengandung Pornografi dan SARA 

Untuk menjaga kredibilitas Anda menjadi seorang blogger, buatlah konten yang bermanfaat bagi 

orang lain  

Tips meningkatkan jumlah Download : 
1. Nama Aplikasi 

Memilih nama aplikasi yang mudah diingat dan memungkinkan banyak di cari oleh pengguna. 

2. Deskripsi 

Deskripsi aplikasi yang jelas dan sesuai dengan isi aplikasi yang Anda buat. Karena jika Anda 

menuliskna deskripsi yang tidak sesuai dengan Aplikasi akan banyak review yang kurang 

menyenangkan untuk Aplikasi Anda. 

3. Keyword 

Pemilihan Keyword juga sangat penting untuk mempersempit pencarian Aplikasi Anda. 

4. Harga 

Sesuaikan harga dan kualitas dari konten Aplikasi Anda. Jika hanya blog pribadi atau berita saya 

sarankan untuk Meng-Gratisakan aplikasi. Jika Anda menetepkan harga yang mahal namun 

konten Anda tidak menarik atau memuaskan maka tidak akan ada yang meng-unduh. Atau Anda 

bisa membuat dua versi aplikasi, gratis dan berbayar dengan isi konten yang berbeda. 

5. Bahasa 

Bahasa yang terdapat pada konten juga berpengaruh untuk memperluas distribusi aplikasi, tidak 

terpaku pada pasar Indonesia saja tapi dunia. 

Sebetulnya masih banyak yang  bisa Anda lakukan untuk meningkatkan jumlah unduh aplikasi, bisa 

melalui iklan dari google adsense, facebook, dan media social lainnya. Namun karena saya juga termasuk 

publisher baru jadi hanya ini yang dapat saya berikan.  

Mohon maaf jika ada kekurangan dalam hal teknis maupun penulisan, semoga bermanfaat untuk rekan-

rekan lainnya  

Salam, 

Mohamad Iqbal 

Kontak : 
Email : ciebal@codenameplus.com  
Twitter : http://twitter.com/ciebal  
Facebook : http://www.facebook.com/ciebal  

mailto:ciebal@codenameplus.com
http://twitter.com/ciebal
http://www.facebook.com/ciebal

